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KONKURS NA LOGO PROJEKTU
ERASMUS+

»~Architektura - podroz w czasie i przestrzeni”

REGULAMIN KONKURSU NA LOGO Projektu Erasmus+

»Architektura — podréz w czasie i przestrzeni”

§ 1 Postanowienia ogélne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w
konkursie na opracowanie znaku graficznego — logo projektu Erasmus+
»2Architektura — podroz w czasie i przestrzeni’ (zwanego dalej ,Konkursem”).
Zwycieskie prace konkursowe wezmg udziat w konkursie miedzynarodowym
na oficjalne logo projektu.

2. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ uczniowie | Liceum Ogolnoksztatcgcego
im. St. Dubois w Koszalinie.

3. Zwyciezca konkursu otrzyma nagrode rzeczows.

§ 2 Ocena prac konkursowych

1. Oceny prac konkursowych dokona Jury Konkursu w sktadzie:
- koordynator projektu — Ewa Wotkowska

- Grazyna Kordos-Parczewska

- Katarzyna Czerwinska

2. Jury Konkursu dokona oceny prac konkursowych i wybierze 3 projekty z
uwzglednieniem nastepujgcych kryteriow:

a. zgodnosc¢ z Regulaminem,

b. innowacyjnos¢ i oryginalnosc¢ projektu,



c. czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ zaproponowanych rozwigzan,
d. walory kompozycyjne i kolorystyczne.
3. Decyzja Jury Konkursu jest ostateczna i nieodwotalna.

4. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej szkoty
oraz na Facebooku.

§ 3 Terminarz Konkursu

1. Ogtoszenie Konkursu: 16.11 .2020 r.

2. Ostateczny termin sktadania prac: 07.12.2020 r.
3. Ogtoszenie wynikow konkursu: 11.12.2020 r.

Prace nalezy przesta¢ do koordynatora projektu — Ewy Wotkowskiej :
e.wolkowska@liceumdubois.pl

§ 4 Przedmiot konkursu

1. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie projektu znaku graficznego —
logo, majgcego wzig¢ udziat w konkursie miedzynarodowym na logo bedgce
oficjalnym elementem identyfikacji wizualnej projektu Erasmus+ ,Architektura
— podréz w czasie i przestrzeni”.

2. Wybrane logo bedzie stuzy¢ celom identyfikacyjnym, reprezentacyjnym,
informacyjnym oraz korespondencyjnym. Zastosowanie projektu powinno
umozliwiac¢ roznorodne wykorzystanie: na plakatach i papierze firmowym, w
wydawnictwach, materiatach promocyjnych, w materiatach elektronicznych,
prezentacjach, grafice internetowej, w réznych formatach i rozmiarach.

3. Logo powinno odzwierciedla¢ charakter projektu.

4. Znak powinien by¢ zrozumiaty zarowno dla Polakéw jak i mieszkancéw
innych krajow Unii Europejskie;.

§ 5 Warunki uczestnictwa w konkursie
1. Praca konkursowa musi by¢ wykonana samodzielnie.
2. Jeden uczestnik Konkursu moze ztozy¢ do trzech projektow logo.

3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczenie pracy konkursowej
zgodnej z wymaganiami oraz w terminie okreslonymi w Regulaminie.

4. Zgtoszenie pracy do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu
Konkursu.



§ 6 Sposéb opracowania prac konkursowych:
1. Prace konkursowg nalezy zaprezentowac¢ na maksymalnie formacie A4.

2. Prace mogg by¢ wykonane za pomocg programow komputerowych lub
alternatywnie catkowicie recznie:

— mieszane rozwigzania (komputerowe i reczne) nie sg dozwolone;
— projekty wykonane recznie muszg by¢ zeskanowane lub sfotografowane;
— projekty powinny by¢ zapisane w formacie PNG lub JPEG.

3. Projekty nie mogg naruszac dobrych obyczajow, powszechnie
obowigzujgcego prawa, praw 0séb trzecich oraz winny by¢ wolne od wad
prawnych.

4. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu projekty, ktére w catosci lub w czesci
byty zgtaszane na inny konkurs, otrzymaty nagrode lub byty publikowane w
jakiejkolwiek postaci.

§ 7 Inne postanowienia

1. Autor zwycieskiej pracy, przystepujac do konkursu, wyraza zgode na
nieodptatne przeniesienie na Organizatora Konkursu catosci praw
majgtkowych do projektu znaku graficznego logo i jego zastosowan.
Przekazanie prac do udziatu w Konkursie traktowane jest jako réwnoczesne
oswiadczenie, ze projekt nie narusza praw o0séb trzecich, w szczegdlnosci nie
narusza ich majgtkowych i osobistych praw autorskich. Z chwilg ogtoszenia
wynikéw Konkursu na Organizatora przechodzg autorskie prawa majgtkowe
do zwycieskiej pracy, w tym do:

a. utrwalania w jakiejkolwiek formie na jakimkolwiek nosniku, a w
szczegolnosci na: urzgdzeniach magazynujgcych dane cyfrowe i analogowe
(tj.: tasma swiattoczuta, magnetyczna, dyski komputerowe stacjonarne i
przenosne, ptyty DVD, CD, BD), przenosnych nosnikach cyfrowych opartych
na technologii typu flash, czy tez w formie druku;

b. zwielokrotnienia jakgkolwiek technikg w tym: technikg drukarska,
reprograficzng, magnetyczng, technikg cyfrowg, technikg zapisu
komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikow dostosowanych do tej
formy zapisu.

2. We wszystkich kwestiach spornych decyduje Jury Konkursu.

3. Po rozwigzaniu Konkursu zgtoszone prace pozostajg u Organizatora.



